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DURACAO

1ano

LOTACAO | TURMA

8-16

DIAS HORARIO

23 3 62 feira 19h - 22h

O curso...

de especializacao em Games Design é uma
mais valia para quem deseja atuar na
Industria de Videojogos e especializar-se
numa area de atuacao.

= Com esta Especializacdo vais desenvolver competéncias
avancadas na drea de Games Design, 0 que te vai permitir dar um
passo importante para a obten¢ao de uma qualificacao valorizada
internacionalmente.

O curso combina Investigacao, Andlise Critica e Experiéncia
Pratica, capacitando os formandos com diversas competéncias e
metodologias necessarias para uma carreira internacional de
sucesso, nomeadamente em Narrativa, Design, Concept Art e
Gameplay.

Esta formacao especializada da ETIC_Algarve € reconhecida e
validada pela Teesside University, através da qual podes ter
acesso a um percurso formativo para obtencdo de um grau
reconhecido internacionalmente.

SAIDAS PROFISSIONAIS

= Designer de Videojogos = Level Designer = Designer de Narrativas
= Designer UI/UX = Character Designer = Entre outros.

PROGRESSAO CURRICULAR
= Bolsa de estagio profissional financiado ERASMUS+ (candidatura)

APOIO AO FORMANDO
= Apoio ao Desenvolvimento Pessoal
= Apoio a Integracdo Profissional

PRE-REQUISITOS

= Conclusdo do Curso Técnico de Videojogos de 2 anos da ETIC_Algarve,
ou Certificado de 120 créditos que tenham completado e cujas
equivaléncias possam ser atribuidas. Em ambos os casos a média
devera serigual ou superior a 13 valores

= Portefélio na drea especifica do curso

= Nivel de proficiéncia em Inglés com as pontuacdes exigidas no
processo de candidatura

Processo de Candidatura

CANDIDATURA
= Marcacdo de entrevista pessoal

= secretaria@eticalgarve.com
=289 823 359" / 960 309 550"

= Preenchimento de formuldrio de candidatura
(enviado por e-mail ap6s marcacdo de entrevista).

= Comparecer na entrevista previamente marcada com
Coordenadora do Curso, na qual deve apresentar Portefélio.

= Aguardar comunicacdo do resultado da candidatura.

MEIOS DISPONIVEIS

= Sala equipada com um computador por formando, em
ambiente Windows

= Mesas digitalizadoras com ecra Huion Kamvas e mesas
digitalizadoras Wacom;

= Oculos Realidade Virtual Meta Quest 2;

= Softwares: Adobe Creative Cloud, Photoshop, lllustrator,
Animate, Audition, After Effects, etc; Spriter; Blender, Unity;
Reaper; FM Mod, Unreal Engine, entre outros

Qutra
perspetiva
do ensino.

INSCRICOES

As inscricoes decorrem entre abril e o inicio das aulas, 2¢ quinzena
do més de setembro, enquanto existirem vagas nos cursos.

As inscricoes sdo consideradas efetivas apos verificadas as
condi¢Oes de admissdo e mediante 0 pagamento da inscricdo e
apresentacdo de:

= Curriculo/Biografia

= 1 foto digital tipo passaporte

= Portefdlio adequado a area especifica do curso
= Certificado de qualificacdes

= Certificado de Conclusdo do curso de 2 anos em Videojogos /
Conclusao do curso de 2 anos em Videojogos na ETIC_Algarve ou
um Certificado de 120 créditos que o Candidato tenha completado

= Documentos do Candidato e do Fiador de Pagamento (Cartdo de
Identidade ou Cartdo de Cidaddo + Cartdo de Contribuinte +
Comprovativo de morada: fatura de eletricidade, agua, telefone ou
carta de conducdo)

= Carta de Recomendac¢do eminglés

= Nivel de proficiéncia em inglés com pontuacoes de um dos
seguintes testes, é exigido:

- DUOLINGO minimo 115 (95 em todos os componentes);
- IELTS minimo 6.0 (5.5 em todos os componentes);
- TOEFL IBT minimo 80 (20 em todos os componentes)

= Preenchimento e assinatura do formuldrio de inscricdo
e do contrato de formacao.
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Programa do Curso 2025-26

NARRATIVE DESIGN AND INTEGRATION

- Neste mddulo, terds a oportunidade de explorar a teoria e a
aplicacao de conceitos de Narrativa em Jogos. Iras analisar
varios aspetos das Narrativas nos Videojogos, incluindo
Narracdo, Criacdo de Personagens, Arcos Narrativos, Ponto de
Vista, Voz, Tempo, Cutscenes, Textura Narrativa/ Storytelling
Ambiental, Histéria de Fundo, Narrativa através de Affordances
e Significantes, Construcdo de Mundos e Narrativa Emergente.
Seras desafiado a desenvolver as tuas competéncias como
designer de narrativas através de diversas estratégias.
Atividades e exercicios praticos serdo utilizados para estimular o
desenvolvimento da tua prépria voz narrativa e estilo individual
na escrita e/ou storytelling visual. Para a avaliacdo, serd
necessario criar uma narrativa individual e/ou um plano de
construgao de mundo, acompanhado por uma demonstracao
dentro de um motor de jogo.

BETA ARCADE

- Este maédulo foi concebido para te proporcionar experiéncia de
trabalho como membro de uma equipa de desenvolvimento de
jogos, refletindo de perto as praticas da industria. Iras colaborar
em equipas para desenvolver e apresentar uma demo de jogo.
A avaliacdo sera feita em grupo, e cada formando sera também
avaliado pelos seus pares com base na sua participacao
individual. Como parte deste processo, deveras criar um
"Making of" Design/Art Book em formato eletrénico.

GAMES PROJECT

- Este médulo funciona como uma espécie de tese, onde irds
realizar um estudo de grande escala sob supervisao. O projeto
envolve a criacdo de um artefacto significativo relacionado
com o teu curso, culminando num relatorio escrito e num viva,
que inclui a apresentacdo, demonstracdo e discussdo do teu
trabalho. Receberas orientacdo para desenvolver uma
disciplina de trabalho adequada, aliada a uma mentalidade
profissional. Espera-se que assumas a responsabilidade pelo
planeamento e execucao de um projeto alargado, tendo em
consideracdo questdes legais, sociais, éticas e profissionais.
Este projeto permite-te explorar em profundidade uma drea
de interesse a tua escolha, potencialmente aquela em que
desejas especializar-te. Demonstrard a tua capacidade de
andlise, sintese e aplicacao criativa dos conhecimentos
adquiridos ao longo do programa, ao mesmo tempo que
evidencia o teu pensamento critico e consciéncia profissional.
Os formandos serdo avaliados individualmente através de
duas componentes: um relatdrio de investigacdo sobre o
design escolhido e uma prova de conceito baseada na sua
pesquisa.

MASTERCLASSES

- Ao longo do curso estao previstas masterclasses com
profissionais internacionais que possam trazer valor
acrescentado aos projetos dos formandos.

PRECOS E OPCOES DE PAGAMENTO

100€ CANDIDATURA
(abertura do processo de candidatura e marcacdo de entrevista)

450€ INSCRICAO +5200,00€"

*CONDIGCOES PAGAMENTO:

PRONTO PAGAMENTO 10% DESCONTO"* COMUNIDADE ETIC | 4680,00€
PRONTO PAGAMENTO 7,5% DESCONTO** EXTERNO | 4810,00€

PRESTACOES COMUNIDADE ETIC | 5% DESCONTO" |
[12x 411,66€]10U [16x 308,75€1

PRESTACOES EXTERNOS
[12x 433,33€]10U [16x325,00€]

OUTRAS CONDIQGES

CIDADAOQS SEM RESIDENCIA FISCAL EM TERRITORIO NACIONAL:

450€ INSCRICAO + 1a PRESTACAO - 1560,00€ (30% VALOR CURSO)

A LIQUIDAR NO ATO DA INSCRICAO + 11 PRESTACOES MENSAIS 330,91€

“*Sobre o valor total do curso. Descontos nao acumulaveis

CONDIGOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se verifique a
necessidade de adequacdo técnico-pedagdgica.

- Excecionalmente, poderdo ser marcadas aulas fora do horario da turma de
forma a: possibilitar formacao pratica mais intensiva; repor aulas; responder a
qualquer situacao devidamente ponderada.

« A duracgao de cada aula pode variar em fun¢ao da sua natureza tedrica ou
pratica.

- Em aulas praticas, a turma pode ser dividida em grupos de forma a tornar a
aprendizagem mais rentdvel, respeitando-se sempre a carga horaria do
curso.

« AETIC_Algarve pode efetuar a substituicao de um formador, desde que
considere ser necessario responder de forma mais eficaz aos objetivos
propostos.

« As aulas sao em regime presencial, mas podem acontecer emregime
online, mediante a situacao.

« A abertura de cada curso/turma/hordrio esta condicionada a um nimero
minimo de inscricoes.

- Aiinscricao no hordrio pretendido é limitada ao nimero de vagas
disponiveis.

PARCERIAS PEDAGOGICAS

[ ]
PRAGUECITY ~ ] | A © . ESCOLA DE
UNIVERSITY cataIVSt U 5%?32}239 1 QTN SM( etic | ronoLoaas
g e oles R CREATIVE ARTS SCHOOL B o eeues - Echincio Erasmus+




