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Videojogos

DURAGAO HORAS (TOTAL) LOTACAO | TURMA
2 anos 1200h 8-16
DIAS HORARIO

22 a 62 feira 9h30 - 153h30

O curso...

Forma profissionais aptos a desenvolver
projetos de entretenimento multimédia,
desde a concecao a comercializacdo

de um videojogo.

= Ensina as competéncias e ferramentas necessarias para
desenvolver ou produzir um videojogo.

= Dota de conceitos fundamentais de Game Design e suas
componentes (mecanicas e dinamicas).

= Atribui competéncias para o desenvolvimento de um protétipo
de umjogo.

= Transmite conhecimentos sobre programacdo, arte e animacdo,
interface e experiéncia de utilizador, no¢des fundamentais de 3D
e som.

= Dota de compreensdo do mercado e seus modelos econémicos.

SAIDAS PROFISSIONAIS
= Game Developer = Produtor
= Game Artist = Artista 3D

= Game Tester
= Programador

PROGRESSAO CURRICULAR
= Bolsa de estagio profissional financiado ERASMUS+ (candidatura)

= 2+1-6 (Nivel 6, equivalente a Licenciatura, em parceria
com um dos parceiros pedagdgicos ETIC_Algarve)

APOIO AO FORMANDO
= Bolsa Luis Lobato

= Bolsa de Formagdo

= Apoio ao Desenvolvimento Pessoal
= Apoio a Integracdo Profissional

= Game Designer/Level Designer

Processo de Candidatura

CANDIDATURA
= Marcacdo de entrevista pessoal

= info@eticalgarve.com
=289 823 359"/ 960 309 550*"

= Preenchimento de formuldrio de candidatura
(enviado por e-mail ap6s marcacdo de entrevista).

= Comparecer na entrevista previamente marcada com
o Diretor Pedagdgico, na qual deve apresentar Portfolio,
Caso possua.

= Aguardar comunicac¢do do resultado da candidatura.

As inscri¢des decorrem
entre marcgo e outubro

INSCRICOES

As inscricGes decorrem entre margo e outubro, até ao inicio

das aulas, 1de outubro, enquanto existirem vagas nos cursos.
Podem ser efetuadas apds verificadas as condicoes de admissao
e mediante o0 pagamento da inscricdo e apresentacao de:

= Curriculo/ Biografia

= 1foto tipo passe, em formato digital

= Certificado de habilitacbes

= Documentos do Candidato e do Responsavel de Pagamento:
= Bilhete Identidade / Cartao Cidadao
= Cartdo de Contribuinte
= Comprovativo de morada (recibo de eletricidade, agua,

telefone, carta de conducao, etc)

= Preenchimento e assinatura da ficha de inscricdo
e do contrato de formacdo

MEIOS DISPONIVEIS

= Sala equipada com um computador por formando,
em ambiente macOS ou Windows.

= Mesas digitalizadoras com ecra Huion Kamvas
e mesas digitalizadoras Wacom:;.

= Oculos Realidade Virtual Meta Quest 2.

= Softwares: Adobe Creative Cloud, Photoshop, lllustrator, Animate,
Audition, After Effects, etc; Spriter; Blender, Unity; Reaper; FM Mod,
Unreal Engine, entre outros.

Qutra
perspetiva
do ensino.

g — ENTIDADE

FORMADORA

ERTIFICADA

GIZ, WE CAN TRAIN YOU

Entidade formadora certificada pela DGERT - Direcao Geral do Emprego e das Relacdes do Trabalho

*Chamada para Rede Fixa Nacional | ** Chamada para Rede Mdével Nacional
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Programa do Curso 2025-27

GAME DESIGN

- Histdria dos videojogos.

- Elementos do Game Design Document.
- Do Pitching ao GDD.

- Feedback e Gameplay.

- Mecanicas de jogo.

- Narrativa.

- Balanceamento.

- Progressao, objetivos e Gameloop.

ARTE 2D
- Cultura visual e referéncias.

- Técnicas de desenho e representacdo de anatomia simples.

- Aplicacao de desenho digital.
- Concept art.
- Arte digital.

INTRODUGAO A C# EM UNITY

- Introducdo a programacao em linguagem C#.

- Introducao ao Unity.

- Criacao e transformacdo de elementos/cendrio.
- Fisica.

- Integracao audio.

- Importacao de contetidos graficos.

- In-game FX (efeitos especiais).

CONCEITOS INTERMEDIOS DE UNITY E C#
- Programacao Orientada a objetos.

- Boas praticas de programacdo em C#.

- NocGes basicas de Al.

PROGRAMACAO AVANCADA

- Eventos.

- Padroes de desenho.

- Desenvolvimento para android.
- Desenvolvimento para web.

SPRITING E ANIMACAO

- Principios da animacao.

- Adobe Animate CC e animacdo por keyframes.
- Software para animacao; Spriter.

- Criacdo de assets e sprites.

DESIGN & INTERFACE

- Cor, tipografia e composicao.

- Principios da Estética e Design.

- Ul - User Interface / UX - User Experience.
- Adobe XD.

PROJETO - PROTOTIPAGEM
- Composicdo de um prototipo.
Quality Assurance e Testing.

PRODUGAO E MARKETING

- Métodos de producdo.

- O Pitch para publicos distintos.

- Pipeline.

- Planeamento do Projeto e Cronograma.
- Industria e Publicacdo de jogos.

- Plataformas de distribuicdo (Steam, PSN, etc.).
- Monetizing.

GESTAO DE PROJETO

- Source Control.

- Metodologias Agile/Scrum.

- Pipeline de desenvolvimento de jogos.

3D

- Introduc¢do ao Blender.

- Modelacdo 3D e controlo de poligonos.

- Texturas e lluminagao.

3Dl

- Forward e Inverse kinematics.

- Weight Painting e Rigging.

- Animacao 3D.

DESIGN DE SOM

- Sampling e tratamento de som.

UNREAL ENGINE

« Introduc¢do ao unreal - Ul e funcionamento.

- Importacao de Conteudo.

- Shaders e lluminacdo.

- Légica Basica - Blueprints.

PROGRAMAGCAO C++ EM UNREAL ENGINE

- C++ puro.

- C++ em Unreal Engine.

- Logica Basica da lingua.

PORTFOLIO, PITCHING E EMPREENDEDORISMO

- Criacao e desenvolvimento de um portfélio individual.

- Estratégias de comunicacdo e oralidade.

- Os varios publicos: editoras, esttdios, distribuidores, etc.

PROJETO FINAL

- Criacdo de cutscenes / trailer / videos para media social.
(Adobe After Effects CO)L.

- Desenvolvimento de um vertical slice em grupo.

GAME JAM

- Desenvolvimento de um videojogo em tempo limitado.

PROJETOS MULTIDISCIPLINARES
WORKSHOPS / MASTERCLASSES

ESTAGIO CURRICULAR
- Estagio em empresa da drea com duracao de 480h

PREGOS E OPGOES DE PAGAMENTO

120€" INSCRIGAO +[18x 420,00€ ] OU PRONTO PAGAMENTO
180€" INSCRICAO +[24 x 315,00€]

240€" INSCRICAO +[30 x 252,00€]

*“Valor dainscri¢do ndo incluido no valor total do curso.

OUTRAS CONDIGOES

CIDADAOS SEM RESIDENCIA FISCAL EM TERRITORIO NACIONAL:
12 PRESTAGAO - 30% DO VALOR DO CURSO, A LIQUIDAR NO ATO
DA INSCRIGAO + 18 PRESTACOES MENSAIS

DESCONTOS**
- PRESTACOES ATE 31/05/2025 7.5%
-PRONTO PAGAMENTO ATE31/05/2025 ___10%
- PRESTACOES ATE 31/07/2025 5%
-PRONTO PAGAMENTOATE31/07/2025 ~ 7,5%
-PRONTO PAGAMENTOATE30/09/2025 — 2,5%
-PRONTOPAGAMENTOEX-FORMANDO _ 12,5%
-EX-FORMANDO 10%

“*Sobre o valor total do curso. Descontos ndo acumulaveis.

CONDIGOES GERAIS

- O programa do curso pode ser alterado desde que se verifique
anecessidade de adequacao técnico-pedagdgica.

- Excecionalmente, poderao ser marcadas aulas fora do horario

da turma de forma a: possibilitar formacao pratica mais intensiva;
repor aulas; responder a qualquer situacao devidamente ponderada.
- As aulas técnicas podem realizar-se fora do hordrio estipulado
(podendo acontecer aos sabados, domingos e/ou feriados).

« A duracao de cada aula pode variar em funcao da sua natureza
tedrica ou pratica.

- Em aulas praticas, a turma pode ser dividida em grupos de forma a tornar
aaprendizagem mais rentavel, respeitando-se sempre a carga horaria do curso.

- Em determinados maédulos poderdo existir aulas de Apoio ao Projeto,
aulas sem formador para desenvolvimento de exercicios aplicados

(ndo contabilizadas nas horas de formacao e variando consoante o curso).
« AETIC_Algarve pode efetuar a substituicao de um formador,

desde que considere ser necessario responder de forma mais eficaz

aos objetivos propostos.

- As aulas sao em regime presencial, mas podem acontecer em regime
online, mediante a situacao.

- A abertura de cada curso/turma/horario esta condicionada a um numero
minimo de inscricoes.

+ Alinscricdo no horario pretendido é limitada ao nimero de vagas disponiveis.

PARCERIAS PEDAGOGICAS

PRAGUECTY Teessid
UNIVERSITY cataIVSt U Universtty

1" danm SMK  [exic] -

CREATIVE ARTS SCHOOL LR e 1 ecriacio

INOVACAO

Erasmus+




